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SOBRE

UX/UI Designer com sólida experiência em design de interfaces digitais e sistemas voltados à experiência
do usuário. Atuo na Postalis Previdência como Designer Sênior, liderando processos que envolvem pesquisa
com usuários, prototipação com Figma e aplicação de boas práticas de acessibilidade e
usabilidade.Participei de projetos como o redesign da Intranet e dos Questionários IPEDF, além da criação
de um Design System institucional. Formado em Computação e estou ampliando minhas habilidades com
uma graduação em Design Gráfico, atuando de forma integrada entre design e tecnologia.

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL

Designer UX/UI Sênior
4Quality -  alocado na Postalis Previdência

03/2025 – presente

Atuo como Designer Sênior responsável pela criação e melhoria contínua de produtos digitais voltados para 
os participantes da previdência. Minhas atividades envolvem:

•Aplicação de metodologias de design centradas no usuário, como Design Thinking, para entender 
necessidades reais e propor soluções eficazes;
•Condução de pesquisas com usuários e stakeholders, incluindo entrevistas, testes A/B, para embasar 
decisões de redesign de sistemas legados;
•Desenvolvimento de protótipos interativos de alta fidelidade e validação com usuários finais;
•Produção de documentação técnica, handoffs detalhados para desenvolvedores e guias de uso para 
garantir a consistência e escalabilidade das soluções;
•Participação ativa em squads multidisciplinares, com práticas ágeis baseadas em Scrum e Kanban, 
colaborando com Product Owners, desenvolvedores e analistas;
•Apoio estratégico nas decisões de produto, contribuindo para a melhoria da experiência do usuário e 
otimização de fluxos críticos.

Design UX/UI Pleno
Instituto de Pesquisa do Distrito Federal - IPEDF

02/2023 – 03/2025

Atuei no desenvolvimento de soluções de software em todas as etapas, desde a concepção até o
lançamento. Trabalho diretamente com stakeholders, alinhando estratégias de produto aos objetivos de
negócio e às necessidades dos clientes. Minha experiência inclui:

•Pesquisas qualitativas e quantitativas para identificar as necessidades dos usuários;
•Análise de concorrentes (benchmarking) para explorar oportunidades de mercado;
•Monitoramento de desempenho dos produtos lançados e implementação de melhorias contínuas com 
base em feedbacks.
•No design e validação, desenvolvo protótipos e wireframes para testar e garantir uma arquitetura de 
informação intuitiva e soluções eficazes. Entre minhas principais atividades estão:
•Design de wireframes, protótipos e layouts de baixa, média e alta fidelidade;
•Criação de personas, mapas de empatia, fluxos e jornadas de usuário;
•Utilização de ferramentas como Figma e Miro para prototipação e colaboração;
•Noções de testes de usabilidade, como Teste A/B e análise com mapas de calor;
•Desenvolvimento de Design Systems e Style Guides, com foco em responsividade.

Professor de Programação
Objetivo DF

2021 – 2023

Lecionei aulas de conteúdos de programação como: HTML, CSS, Javascript, Scratch, Lego Mindstorms e
Arduino com foco em robótica educacional para Ensino Fundamental e Médio.
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Assistente de Tecnologia
Educação Livre

2019 – 2021

Planejei e criei landing pages e materiais gráficos para campanhas, utilizando ferramentas como Google
Analytics e Power BI. Gerenciei a análise de dados e comportamento do usuário, contribuindo para a
otimização das campanhas digitais.

FORMAÇÃO

Design Gráfico e Digital
FAM

11/2024 – presente

Pós-Graduação Projetos de Aplicativos Móveis 
Multiplataforma
Faculdade Descomplica

2022

Computação
Instituto Federal de Brasília

2016 – 2021

Técnico em Informática
Instituto Federal do Piauí

2012 – 2015

HABILIDADES

Wordpress

HTML

Angular

Typescript

Versionamento com GIT

Storybook

Wordpress

Adobe Ilustrator

Figma

CSS

Javascript

Scrum

GitLab e GitHub

Bootstrap

Adobe Photoshop

Adobe Indesign

CURSOS

Fundamentos do Design de Experiência do Usuário (UX)
Google

2024

PRO FIGMA WEB | UI DESIGN de Sites e Sistemas web com 
Figma
Udemy

2023

Web Design Responsive
FreeCode Camp

2022

Angular Components - Like a Pro!
Udemy

2023

Front End Development Libraries
FreeCode Camp

2022

Bootcamp de Desenvolvimento Front-end
IGTI

2021

CASES E PROJETOS

Case do Questionários IPEDF
Anuário Estatístico do DF
Catálogo de Mapas do DF
Intranet do IPEDF
Design System do IPEDF
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