Guilherme Carvalho Rodrigues
Designer UX/UI

@ Brasilia- Distrito Federal @) carvalho.guilhermer@gmail.com () (61) 9 9946-7864

@ linkedin.com/in/guilherme-cr o gitlab.com/carvalho.guilhermer @ behance.net/guilhermecrodrigues

Sou Designer UX/UI e Desenvolvedor Front-end. Atualmente trabalho no Instituto de Pesquisa e Estatistica do Distrito
Federal (IPEDF), onde sou responsavel pelos processos de criagéo, ideagado e implementagéo de solugdes com Figma
e Angular, seguindo boas praticas de acessibilidade e garantindo a qualidade e usabilidade das interfaces de usuario.
Trabalhando em equipe como designer e desenvolvedor, facilitando a comunicagao e integracao entre as duas dreas.

HABILIDADES

- HTML - CSS - Angular - Javascript

- Typescript - Scrum - Versionamento com - GitLab e GitHub
- Figma - Storybook eI - Wordpress

- Adobe Photoshop - Adobe llustrator - Bootstrap - Canva

Adobe Indesign

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Design UX/UI e Desenvolvedor Front-end, IPEDF 02/2023 - Atual

No IPEDF, sou responsavel pela criagdo e desenvolvimento de solugbes centradas na experiéncia do usuério (UX/Ul),
desde a concepgao e design de interfaces interativas até a implementagao front-end com Angular, garantindo a
usabilidade, eficiéncia e performance das aplicagdes.

Minhas principais responsabilidades incluem:

- Criagdo e design de protétipos no Figma para os produtos do IPEDF, tanto para mobile quanto para desktop.
- Atuacdo nos processos de Benchmarking: desde a busca, ideagdo, andlises, wireframes e a prototipagdo de

produtos até a codificagdo dos sistemas, transformando conceitos e requisitos em interfaces de usudrio funcionais
e atraentes.

- Criacdo do Design System da empresa, assegurando consisténcia e eficacia na criagdo de novos produtos.

- Participagdo no redesign e implementagao de interfaces para projetos como Questionarios IPEDF (LIMESURVEY),
Catalogo de Mapas (GEONODE) e Anuario Estatistico do DF.

- Uso do Figma para criar protétipos interativos, validar layouts e desenvolver fluxos de usudrios que otimizam a
experiéncia em todas as plataformas.

- Desenvolvimento de componentes de alta fidelidade utilizando Figma e Sass para a biblioteca de componentes do
Storybook do IPEDF, assegurando consisténcia visual e acessibilidade em todos os produtos.

- Implementagao de boas praticas de desenvolvimento, seguindo padrdes de cédigo limpo e aderindo as diretrizes de
arquitetura front-end.

- Utilizagdo de pré-processador SASS para criar estilos reutilizaveis, facilitando a manutencgao e personalizagdo dos
componentes.

- Criagao e execugdo de tarefas via Redmine.

- Utilizagdo avangada do Git como sistema de controle de versdo, gerenciando o fluxo de trabalho de
desenvolvimento, colaboragdo com outros membros da equipe e garantindo a integridade do cédigo-fonte.

- Experiéncia no uso de plataformas como GitLab e GitHub, para controle de versao, revisdo de cédigo e integracao
continua.

- Uso de containers Docker durante o desenvolvimento de aplicagoes.
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Professor de Tecnologia e Robética, Objetivo DF 2021 - 2023

Lecionei aulas de conteudos de programacgdo como: HTML, CSS, Javascript, Scratch, Lego Mindstorms e Arduino com
foco em robética educacional para Ensino Fundamental e Médio.

Assistente de Comunicagao, Educacgéo Livre 2019 - 2021

No Educacgdo Livre atuei como consultor e pude atuar na criagdo e diagramagédo de materiais impressos e digitais,
prototipacdo por meio da ferramenta Figma e Adobe XD, partes especificas do site oficial e landing pages de sub-
projetos. Bem como:

- Atualizagdo de conteudos e projetos graficos existentes dentro dos cursos disponibilizados no ambiente virtual de
aprendizagem.

- Criagdo, roteirizagao, gravacao e edi¢do de videos, graficos e materiais diversos.

Estagiario, IBGE 2018 - 2018
Fui responsavel pelo desenvolvimento/atualizagdo de paginas internas com uso de HTML, CSS e Javascript.

FORMACAO

Pés-Graduagao Projetos de Aplicativos Moveis 2022
Multiplataforma, Faculdade Descomplica

Computacao, Instituto Federal de Brasilia 2016 — 2021
Técnico em Informatica, Instituto Federal do Piaui 2012 - 2015
CURSOS

Fundamentos do Design de Experiéncia do Usuario (UX), 2024
Google

PRO FIGMA WEB | Ul DESIGN de Sites e Sistemas web com 2023

Figma, Udemy

Web Design Responsive, FreeCode Camp 2022
Angular Components - Like a Pro!, Udemy 2023
Front End Development Libraries, FreeCode Camp 2022
Bootcamp de Desenvolvimento Front-end, IGTI 2021

CASES E PROJETOS

Case do Questionarios IPEDF
Anuario Estatistico do DF &
Catalogo de Mapas do DF
Intranet do IPEDF

Design System do IPEDF
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